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ТОР GAMES 


“Тор Games" започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Top Games" 

в послелствие съзлават и пишат 
B “PC Mania" и "PC Club". 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Отмина още една година от ис- 
торията на компютърните игри. За 
първи път през 1995 г. се появиха 
T. нар. интерактивни филми, които 
поставиха нови мащаби по отноше- 
ние на графиката и звука. И въпре- 
ки това точно тези игри доказаха, 
че не обемът на една игра е от ре- 
шаващо значение, а нейното съ- 
държание. Много фирми заложиха 
на отличното качество на отделни- 
те елементи, но забравиха за това, 
че освен да гледаш, трябва и да 
играеш. Налага се да отбележа, че 
лидерите в бранша като Virgin, 
Lucas, Sierra и Іпіегріау отново не 
ни разочароваха (с малки изключе- 
ния, разбира се). Забеляза се и 
пробив на по-малки фирми като Sir- 
Tech, Argonaut Software и др., които 
с успешните си продукти скоро си- 
гурно ще се изравнят с „големите“. 
Класацията, която направихме, е 
по жанрове и всеки от тях включва 
трите най-добри игри за 1995 г. 


Започвам с този жанр, защото 
като че ли той е най-предпочита- 
ният от всички компютърни запа- 
лянковци. Много трудно ми беше 
да определя най-добрата приклю- 
ченска игра за тази година, затова 
първото място си поделят две игри 


Space Quest 6 


— Full Throttle и Space Quest 6. 
Full Throttle шашна всички C гени- 
алната си атмосфера и увлекател- 
ната история, a Space Quest 6 ос- 
вен че е една or най-майтапчийски- 
те игри за тази година, представля- 
ва голямо изпитание за заклетите 
любители на този жанр. На второ 
място e Simon Ше Sorcerer 2 на 
Adventure Soft, която е най-доброто 
доказателство за това, че в една 
игра не е нужно да има фотореа- 
листични графики, за да доставя 
огромно удоволствие. На трето 
място e King's Quest 7, която с чу- 


Bioforge 
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десната си графика в стила на ани- 
мационните филми заедно със 
Space Quest 6 е един or най-силни- 
Te козове Ha Sierra за тази година. 


Това е един от най-интересните 
жанрове, защото съчетава напре- 
жението на класическата екшън 
игра с елементи на приключение. 
Безспорният победител за 1995 г. 
е, разбира ce, Bioforge на Origin. 
Брилянтната графика, трудничките 
загадки и системата за водене на 
бой нямат равни сред конкуренция- 
та. На второ място е СуБепа на 
Interplay, следвана от Ecstatica на 
Psygnosis, която заедно c Bioforge 
тръшна почти HenpoMeHeHara Alone 
in the Dark 3. 


PA 3A 1995 


Сигурно очквате да намерите B 
класацията поредната 3D игра a ла 
Doom. Е да, ама не. Вярно е, ue иг- 
рите от този тип все още се харес- 
ват, но има екшъни, които просто 
предлагат повече. Такава игра е 
Crusader - Мо Remorse на Origin. 


Излязла в края на 1995 г., тази иг- 
pa със SVGA графика в стил Ultima 
8 с голямото разнообразие на оръ- 
жия, противници и хилядите малки 
гегове, които не са характерни за 
този жанр, се превръща в абсолю- 
тен хит. На второ място е екшън- 
стратегията Magic Carpet 2 на 
ВиШгод, която със SVGA режима 
(достъпен за съжаление само при 
процесори or Pentium 90 нагоре), 
новите магии и противници е дос- 
тойно продължение Ha Magic 
Carpet. На трето място e Creature 
Shock на Argonaut Software. 


Победител за 1995 г. e Ufo 2: 
Terror from the Deep na 
Microprose, която с малко задмина 
Jagged Alliance на Sir-Tech. И две- 
те игри се открояват с огромното 
разнообразие на предмети и въз- 
можности, a Jagged Alliance остава 
незабравима c голямото разнооб- 
разие на герои, които имаме на 
разположение. На трето място е 
продължението Ha Dune 2 - 
Command 8 Conquer на 
Westwood, съчетала успешно стра- 
тегия и екшън. 


През 1995 г. видяхме много са- 
молетни симулатори, които не бяха 
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Crusader - No Remorse 


нищо особено. Създателите на 
Tornado Digital Integration ca налуч- 
кали слабото място на жанра за 
1995 г. - вертолетните симулации. 
След като Novalogic ce повториха 
напълно c Werewolf Ka50, симула- 
торът на D.I. Apache Longbow oc- 
тана просто без конкуренция. Не- 
вероятните детайли, с които е нап- 
равена графиката, гениалнят Action 
Mode и възможността да се играе 
от двама и повече играчи B Multi- 
Раус: Mode превръщат Apache в 
незабравимо изживяване пред мо- 
нитора. Второ място заема 
Mechwarrior 2, която пък е най- 
добрият робосимулатор създаван 


T 


Ufo 2: Terror from the Deep 
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изобщо - изпълнен с напрежение 
и изискващ тактически умения. На 
трето място е U.S. Navy Fighters. 
Тази игра задмина другите само- 
летни симулатори с високата си 
разделителна способност, многото 
обекти и възможности, а излязлото 
наскоро СО с допълнителни мисии 
— Marine Fighters, попълни колекци- 
ята OT самолети C познатия на 
всички Зеа Нагпег (спомнете си 
„Истински лъжи“ с Арнолд Шварце- 
негер). Тук е мястото да направя 
едно малко уточнение: Специално 
в този жанр не може точно да се 
излъчи универсален победител, за- 
щото всяка една от игрите симули- 
ра различни неща - самолети, хе- 
ликоптери, подводници, роботи и 
др. Затова без угризения на съ- 
вестта мога да спомена и най-доб- 
рата симулация на подводница за 
тази година — Aces of Ше Deep, за 
която излезе Expansion Pack с до- 
пълнителни мисии, а съвсем скоро 
и нова, подобрена версия за 
Windows 95 - Command: Aces of 
the Deep. 


И през 1995 г. победители ca or- 
ново E.A. Sports (канадският клон 
на Electronic Arts, специализиран B 
спортните игри). На първо място e 
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МВА Live 95, а след него е бри- 
лянтната хокейна симулация МНГ 
Hockey "96. Сигурно ще ce запита- 
те защо игра от 1996 г. се вмества 
в класацията за тази година. Много 
просто — NHL Hockey излезе през 
ноември 1995г. за разлика от Ейа 
Soccer 96, която за малко да зае- 
ме първото място, но просто се по- 
яви през януари 1996 г. На трето 
място е най-добрият футбол за из- 
миналата година — Action Soccer 
Ha Ubi Soft. 

За следващите жанрове съм по- 
сочил само крайния победител. Ето 
и кои са те: 

Ш Най-добра търговска симулация: 
A-IV Networks 

Ш Най-добра ролева игра: Stone 
Prophet (Кауепой 2) 

Ш Най-добра игра, изискваща бър- 
зи рефлекси: Pitfall - The Mayan 
Adventure 

Ш Най-добра игра, изискаваща 
мислене: The Incredible Machine 2 
Ш Най-добра жанрова смесица: 
UFO 2: Terror from Ше Deep 

Едно пояснение: Игрите, изиск- 
ващи бързи рефлекси, са всички 
флипери, Jump&Run-oBere като 
Aladdin и Lion King и т.н. 


След като има класация за най- 
добрите, защо да няма и за най-ло- 
шите игри. През тази година две 
фирми „блеснаха“ с фрапиращо ло- 
ши игри — Merit (Fortress of Ог. 
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Radiaki, Nerves of Steel, Combat Air 
Patrol) и American Laser Games 
(Space Pirates, Drug Wars). Ho като 
ue ли най-безобразната игра през 
1995 г. беше Silverload на 
МШепит, която беше жалко подо- 
бие на приключенска игра със сце- 
нарий, подобен на Alone in the Dark 
3. He по-малко лоши ca и интерак- 
тивните филми като продължението 
Ha Quantum Gate - Vortex, Mirage и 
Lost Signals. Някои от тези игри по- 
не предложиха сносна графика, но 
учудващо беше как някои фирми 
създадоха игри хем с отвратителна 
графика, хем безкрайно скучни или 
некадърно направени. 


Mechwarrior 2 
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NHL Hockey 195 


Да ce определи най-добрата 
софтуерна фирма никак не е лесно. 
Винаги има една група от фирми, 
които редовно правят много добри 
игри и една друга, която за съжа- 
ление произвежда посредствени 
игри и много рядко тук-там може 
да се намери някой заблуден хит. 

През 1995 г. основната битка се 
водеше между Sierra, Interplay 
(Warcraft, Descent, Cyberia, 
Dungeon Master 2) n Electronic Arts 
(продуктите на E.A. Sports, Wing 
Commander 3, Bioforge n Crusader 
Ha Origin). Това въобще He означа- 
ва, че гигантите като Microprose, 
Virgin и Lucas са спали. Те просто 
не се набиваха на очи толкова, 
колкото гореспоменатите фирми. 
Смятам, че за 1995 г. най-добре се 
представиха Sierra. С помощта на 
фирмите Dynamix (Aces of the Deep 
c Expansion Pack, Earthsiege, 
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Pitfall -- The Mayan Adventure 


Battledrome, Incredible Machine 2), 
Coktel Vision (Last Dynasty, Goblins 
4: Woodruff and the Schnibble of 
Azimuth) и Impressions (Caesar 2) 
Sierra улучиха точно в десетката. 
Не са за пренебрегване и самосто- 
ятелните продукти на софтуерния 
гигант Karo Space Quest 6, King's 
Quest 7 и един or първите 3D фли- 
пери c мотиви or Outpost — 3D Ultra 
Pinball. Да ce надяваме, «e продъл- 
женията Ha Police Quest и Gabriel 
Knight няма да HM разочароват и 
ще следват високото качество от 
1995 г. 


Съществуват четири „режима“, които се 
активират с натискане на F10 и съответна- 
та буква: 

m с (God Mode) - безсмъртие. Ще умре- 
те само ако паднете във вода, огън или 
нещо подобно. Повторното въвеждане 
на кода го деактивира. 

ш І- разполагате с максимално възмож- 
ното количество амуниции (99). 

m J- придобивате способността да скача- 
те колкото си искате нависоко. Повтор- 
ното въвеждане на кода го деактивира. 


m 5 – скоростта на играта се намалява. Mos- 
торното въвеждане на кода го деактивира. 


Кодове за нивата: STRT, SJ5Z, DBQ7, 
FBWC, QP7R, WJTV, ККУВ, ZS9P, XJSN, 
CGDM, TJ1F, 6563, BMHS, Y4DJ, НСКО, 
NRLF, J6BZ, MJXG, K3CH, L8VJ, PBKT, 
TNLQ. За край на играта - FMWY. 


Може би най-приятното в тази игра е 
пръснатото навсякъде живо видео. Ако при 
стартирането й, когато се появят имената 


Съвети 


НЕА Interna- 
tional Soccer 


Хората дори и c капчица морал тряб- 
ва да прескочат тези редове. Всички ос- 
танали могат спокойно да четат... Отиде- 
те с някой от вашите футболисти при 
вратаря, когато се готви да изпълни аут, 
и застанете точно пред него. Когато той 
слага топката на игрището, за да я рит- 
не, го подсечете и вкарайте топката във 
вратата. В някои случаи играчът ви ще 
може да вкара топката и с глава, ако 
вратарят все пак е успял да я ритне. Но 
това наистина не е спортсменско. И вни- 
мавайте - ако направите този трик, кога- 
то играете с приятел, това е най-добрият 
начин да си изпросите някое кроше. 


на участниците (Credits), натиснете Shift, 
Delete, F10 и след това въведете 
LORDBRITISH, ще можете да видите всеки 
един от тези „микрофилми“. 


Една доста трудна игра, но все пак по- 
ложението не е безнадеждно. Спрете иг- 
para с пауза и въведете DINGADINGDANG 
MYDANGALONGLINGLONG. Сега с всяко 
натискане Ha Enter ще пропускате по едно 
ниво. Ако пък пробвате c Tab*D, ще nony- 
чите девет живота, пълен сън, и всичките 
бонус букви. 
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————————————————— 


Syndicate 


m———— ———ÁÁÁ Ó—M— 


Вместо името Ha вашата компания, Bb- 

ведете някой от следните кодове: 

m ROB A BANK - получавате 100 млрд 
долара; 

m TO THE ТОР - можете да избирате коя- 
то ида е мисия; 

m DO IT AGAIN - когато натиснете Ctrl-C, 
ще завършите нивото; 

m NUK TEAM - съживява убитите ви areh- 
ти; 

m COOPER TEAM - получавате пари, a 
може би и още нещо... 


Indiana Jones and the Fate of 
, Atlantis 


ПОМРЕ РРРРІРААА пр 


m SIS Ha Guita натиснете Ins, за 
преждевременна победа. 


Кк —A ——— с — 


Indiana Jones and the ind 
Crusade. 


Korato v се появи началният екран, въве- 
дете IEHOVAH. Сега, когато натиснете „|“, 
ще преминавате на следващото ниво, а с 
„1-2“ ще можете да се прехвърляте на сре- 
дата на нивото. 


Terminal Velocity. 


" Кодовете за тази страхотна 3-D | игра 
са: 
m TRIGODS - безсмъртие; 


m TRISHLD — максимално ниво на щито- 
вете; 
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m ТКІМЕХТ - преминаване на следващото 


ниво; 

m MANIACS - презареждане на кораба 
ви; 

m TRSCOPE - показва на осцилоскоп ЕХ 
звуците; 

m TRIBURN - включвате на супер скоро- 
0-0-СТ... 

m 3DREALM - презареждане на оръжия- 
та; 

ш ТКІРІКО — безсмъртие за ограничен ne- 
риод от време; 


m TRIFIR1— дава зи оръжието P.A.C.; 

ш TRIFIR2— дава ви оръжието ION; 

m TRIFIRS3 — дава ви оръжието RTL; 

m TRIFIR4 — дава ви оръжието M.A.M.; 

ш TRIFIR5— дава ви оръжието S.A.D /; 

ш TRIFIR6 - дава ви оръжието S.W.T. (ca- 
мо за пълната версия); 

TRIFIR7 - дава ви оръжието D.A.M /; 
TRIFIR8 — Afterburner. 


 F-29 Retaliator 


pms е доста: разпространена, целта 
ви е да изпълнявате въздушни мисии с ва- 
шия Е-29 или Е-16, като след всяка yc- 
пешна мисия се издигате във военната йе- 
рархия. За да станете направо полковник, 
вместо име в началото въведете „ТНЕ 
ОПУМЕК“. 


| Falcon 


Aon по време на мисията ви се свършат 
амунициите, натиснете Crtl-X за презареж- 
дане. 


romani 


Return of the Jedi 


mann 


Когато се появи листата с най-добрите 
(Highscore), въведете ,Darth Vader". След 
това винаги, когато натискате F2, ще пре- 
минавате направо на следващото ниво. 


p ———— Y 


Flash Back 


e: РР 


Кодове за нивата: BACK, LOUP, CINE, 
GOOD, SPIZ, BIOS, НАЦ. 


Star Control 2 


irse rt eI re AU. 


vascos rtm 


Тази игра наскоро беше представена B 
рубриката Top Games. За да преминете за- 
щитата на играта, въведете VELORUM. 


мают саван iif жарке 


ГУРА Р р пт Р E VAT STU NAI УР ЕЕ 


Afterburner 


PAARS EA AEn NINE AXI дека аве: AR a SCARED зате аныи ва D OMA MD UM.) A 


За да включите режим Cheat, въведете 
„TOGETHER IN ELECTRIC DREAMS". След 
това можете да използвате следните до- 
пълнителни клавиши: 
шо | – едно ниво назад; 

W | – едно ниво напред; 

m G- повече ракети; 

ш Т по-малко ракети; 

m МА право на допълнителни опити. 


——————————— 


Batman The Movie 


—————— 


Ако по време на играта въведете 
JAMMMM, ще получите право на допълни- 
телни опити, а ако натиснете Е10, ще ми- 
нете директно на следващото ниво. 


patina anaana на са LG sia oa 


Magic Marble 


rd ————— 


Кодове за нивата: ADVERTISER, 
EVERYWHERE, TOOTHPASTE, CONNECTION, 
CLEVERNESS, COPYWRITER, TELEVISION, 
CIGARETTES, COMPLICATE, IMPOSSIBLEO. 3a 
край на играта — INTERESTED. 


| Pipeline. 


- Kopo за нивата: FOLD, EYES, EGGS, 
TEAR, PEAS, DUCT, PODS. 


Pipe Mania 


——— 


gem 3a HMBaTa: GRIP, TICK, DUCK, 
DOZE, BLOB, BALL, WILD. 


————— ————— —— 


Goblins 
Кадове за нивата: | VQVQFDE. 
ІСІССАА, ЕСРОРСС, FTWKFEN, 
HQWFTEN, DWNDGBW, JCJCJHM, 
: ICVGCCT, LQPCUJU, HNWVGKB, 
FTQKVLE. 
БОГОМИЛ АЛЕКСАНДРОВ 


Lucas Arts 


Графика: 94 90 

Звук: 92 96 

Оригиналност: 90 % 

Удоволствие: 95 95 

C] AT386 Ш лт486 Bl Pentium 

ГО EGA Ш “сл [C] SupervGA 
Bl Roland 


E Клавиатура B мишка 


Минимална памет 


| Дисково пространство 


Все едно с какво ще се 
заемат хората or Lucas 
Arts, то винаги ще е най- 
доброто попадение. От- 
давна вече сме свикнали с 
мисълта, че всяко приклю- 
чение на |исаз ще ни за- 
държи пред екрана, дока- 
то не го превъртим цяло- 
то. Е, всички бяхме малко 
учудени, че новата им иг- 
ра се предлага като 
Interactive Road Movie, а 
He като приключение. Ис- 
кам още в началото да ви 
успокоя, че най-много 
след 5 минути игра няма 
да искате да се отлепите 
от компютъра, докато не 
изиграете Full Throttle док- 
рай. 

Има различни мнения 
по въпроса какво човек 
разбира под „истински“ 
мотор. Някои се изкуша- 


| 
| 
| Bl SoundBlaster BE AdLib 
і 
і 
| 


E Джойстик 


4 Мбайта 
8 Мбайта 


—— 


ват от скоростта на източ- 
ните машини, за други мо- 
торът трябва да блести от 
хром, да е произведен в 
Америка и да бъде въз- 
можно по-шумен. Във Full 
Throttle става дума за мо- 
тористи от втората катего- 
рия: The Polecats — банда 
закоравели рокери, закле- 
ти почитатели на моторите 
на Сопеу. Не е странно, че 
след като е последната 


производителка на мотори 
„Маде in USA", фирмата 
Corley Motors, няма никак- 
ви проблеми с конкурен- 


цията. Въпреки всичко за 
компанията не се очаква 
розово бъдеще, тъй като 
алчният й вицепрезидент 
Ейдриън Рипбъргър има 
намерение да преустрои 
цялата продукция на 
Сопеу МоЮгв към произ- 
водството на каравани. За 
да изпълни амбициозното 
си начинание, Ейдриън 
има един-единствен проб- 
лем - собственика на фир- 
мата Малкълм Корли, кой- 
то категорично е против 
такива обновления. Един- 
ственият начин Рипбъргър 
да се добере до мястото 
на шефа е като го „отстра- 


“ 


ни. 


Далече от такива тъмни 
помисли живее лидерът 
на бандата Роесаб, Бен. 
Неговата работа е да 
кръстосва с другите мом- 
чета американските ма- 
гистрали и тук-таме да 
свършва някоя и друга ра- 


бота, която да задържи 
него и бандата „на повърх- 
ността“. По стечение на 
обстоятелствата обаче 
съдбите на Бен и стария 
Корли се кръстосват. Ко- 
варният Рипбъргър е ре- 
шил да намери банда ро- 
кери, които да ескортират 
Малкълм до мястото, къ- 
дето ще се проведе кон- 
ференцията на Сопеу 
Motors. Знаейки, че стар- 
чето има слабост към ви- 
соките скорости и асфал- 
тираните магистрали, Рип- 
бъргър ще може да убие 
стария Корли и да набеди 
рокерите за случилото се. 
Както се досещате, въп- 
росната банда e Polecats и 
всичко за тях се обърква, 
когато Малкълм бива уда- 
рен по главата в един тъ- 
мен ъгъл от лошия вицеп- 
резидент. Преди да умре, 
старият Корли, който вече 
се е сприятелил с Бен, му 
заръчва да отмъсти на 
Рипбъргър и да намери 
дъщеря му Морийн, за да 
поеме тя ръководството 
над Corley Motors. Оттук 
нататък всичко зависи от 
вас, дали ще измъкнете 
момчетата от бандата, за- 
държани за убийството, и 
дали ще спасите Морийн 
от лапите на хората на 
Рип. 

След великолепното 
интро със страхотната гра- 
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фика и най-готиното рок- 


парче, което някога съм 


чувал в компютърна игра, 
най-сетне в работа влиза 
курсорът на мишката. 
Първата загадка е да на- 
мерите ключа за мотора 
на Бен и тя се решава 
почти от само себе си. 


След една битка по шосе- 
то с рокер от друга банда 
вие претърпявате незна- 
чителна злополука и попа- 
дате в малко градче, къде- 
то трябва да намерите 
части за своя пострадал 
мотор. На това място сте 
изправени пред загадки, 
типични за всяка приклю- 
ченска игра на Lucas. Тук, 
както ив цялата игра, пей- 
зажите са брилянтно на- 
рисувани и анимирани. 
След като напусне града, 
нашият герой отново се 


WARTE ANNELEEN тъга: 


ansa: 


озовава B един малък OT- 
къс с екшън. Следващата 
част се състои предимно в 
намирането на някои по- 
лезни предмети и преди 
всичко в това да се спра- 
вяте с рокери от неприя- 
телски банди. За съжале- 
ние няма възможност да 
бъдат прескочени някои 
по-трудни екшън моменти. 
Когато задържите левия 
бутон на мишката, на ек- 
рана се появяват нещата, 
които можете да правите 
- да гледате, да вземете 


Quarantine - съвети 


Подготвил съм ви два трика за страхотния екшън 


нещо или да фраснете ня- 
кого, да говорите, както и 
нещо, което е ново за 
приключенията на Lucas — 
да използвате шутове, за 
да ритнете нечий задник 
или да отворите някоя 
врата. Инвентара си може 
да извикате с натискане 
на десния бутон на миш- 
ката. Ако не мърдате из- 
вестно време, се включва 
вграденият Зсгеепзамег на 
Full Throttle, който показва 
тримерно всички готини 
превозни средства от иг- 
рата. 

След няколко часа игра 
със сигурност ще устано- 
вите, че трудността на иг- 
рата не е като в някои от 
първите приключения на 
Lucas от типа на Maniac 
Mansion и Monkey Island. 
За съжаление играта e 
разделена на няколко 


та 


00002С 


части, което ви възпира да 
се връщате на вече посе- 
тени обекти. Всяка част 
включва няколко различ- 
ни места, на които можете 
да отидете и евентуално 
да намерите нужните ви 
предмети. Играта е устро- 
ена така, че след една 
сравнително лесна загад- 
ка следва по-трудна, след 
това екшън, после отново 
загадка M T.H., докато стиг- 
нете до края. 

Въпреки че някои от вас 
сигурно ще са недоволни 
от сравнително малката 
продължителност на игра- 
та и не особено трудните 
загадки, гарантирам, че 
времето, прекарано пред 
монитора, няма да е загу- 
бено. Добре измислената 
история, фантастичните 
анимации, страхотният 
звук, подходящата атмос- 
фера и всичко това гарни- 
рано с типичния за Lucas 
Arts хумор, превръщат та- 
зи игра в абсолютен хит. 
Full Throttle би се хареса- 
ла дори и на хората, които 
не си падат много по та- 
къв тип игри, така че дай- 
те газ и потегляйте! Кой 
знае дали друг път ще мо- 
жете да се качите на аме- 
рикански мотор. 


О 


Lp SR RUSO DUBAI завета IA HANE SOL LAO ацтеките уа hostiam c 


ТЕ 


За допьлнителна енергия на колата редактирайте 


следните байтове: 


Quarantine. Първо няколко хака, които оказват влияние 
върху вашата кола, след това кодовете за нивата. Всички 
номера оказват влияние върху настоящата ви кола. Вед- 
нага щом започнете играта, се запишете в първия зауе 
дате слот. Излезте от играта, включете някой едитор и 
редактирайте файла save0.gam, както следва. За допъл- 
нителни пари редактирайте тези байтове: 


Байт Променете на 
001997 АВ 
001998 61 


За допълнителна броня редактирайте следните бай- 
тове: 
Байт Променете на 
00002B FF 
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Байт Променете на 
00006D ТЕ 
000071 ЕЕ 


Какво ще кажете, ако ви дам и паролите? 
Ниво Име Парола 


2 Тпе Рагк Omnicorp is all knowing 

3 Old Kemo Keep the oppressor oppressing 

4 Projects The meek shall inherit zilch 

5 Wharf Have you had your hydergine today 
6 Outside Kemo Kemo city a nice place to visit 


Между другото искам да ви информирам, че 
Quarantine 2: Road Warrior сигурно ще излезе до края 
на годината. Играта ще бъде в SVGA режим и в нея ще 
има нови оръжия и противници. 


COMMAND & CONQUER 
Westwood/Virgin 


фирмата Westwood, ко- 
ято за първи път се проб- 
ва през 1993 г. с жанра 
стратегия и създаде ус- 
пешния Оипе 2, отново се 
опитва да дублира постиг- 
натия успех с Command 8 
Conquer. Елегантната 


Е: 


смесица от екшън, страте- 
гия и малко търговска си- 
мулация е преплетена в 
една доста интересна ис- 
тория. В края на нашия 
век е открит минералът 
Тибериум. Тази смесица 
на метали като хром, же- 
лязо, берилий и уран ста- 
ва бързо най-търсената 
суровина на нашата пла- 
нета. И понеже печалбата 
от добива на минерала е 
концентрирана предимно 
в страни от третия свят 
(разбирайте и България), 


икономическото равнове- 
сие в света е нарушено. 
Съсипани от алчни кон- 
церни, правителствата с 
необмислените си дейст- 
вия стават причина за 
преразпределение на си- 
лите. В резултат на това 


изникват две противобор- 
стващи групировки, които, 
подобно в приказките, са 
на страната на Доброто и 
на Злото, а именно - под- 
чинената на всеобщите 
интереси С.О0.1. (Global 
Defense Initiative) и crpe- 
мящата се към власт и 60- 
rarcrBa Brotherhood of 
Nod. В началото на играта 
имате възможността да 
изберете на кой фронт ще 
се биете. Освен чисто мо- 
рални аспекти, вашето ре- 
шение също така е и от 


га 


тактическо значение. Зас- 
тавайки например на 
страната на G.D.l., вашият 
най-важен приоритет ще 
бъде опазването на ци- 
вилното население, дока- 
то като безскрупулен чо- 
век от Nod ще можете до- 
ри да подпалвате селата 
на невинни хора. Аз лично 
се впуснах в борбата на 
страната на Nod. Шефът 
на братството Кейн е го- 
лям симпатяга, а и май на 
повечето от вас е омръз- 
нало винаги да играят с 
добрите, нали? 

И двете страни на бари- 
кадата притежават раз- 
лично въоръжение - джи- 
пове (при Мой бъгита), 
танкове с различна сила, 
артилерия или самолетна 
атака (само при О.О. І.). 
Войниците и на двете гру- 
пи са еднакви (стандартен 


...с Никола Икономоб 


войн, въоръжен с автомат 
или стрелец с базука), с 
изключение на войните с 


огнехвъргачки, заменени 
при G.D.l. с гренадири, Bb- 


оръжени само с гранати. 
Голямо значение за успе- 
ха на вашето начинание 
имат и войните от инже- 
нерните войски, които 
много грубо могат да бъ- 
дат сравнени с Ордоския 
саботьор or Dune 2. Ако 
успеят да се промъкнат 
във вражеската база, без 
да бъдат убити, те могат 
да превръщат чуждите 
сгради във ваши. Освен че 
се различават в тактичес- 
ко отношение, мисиите на 
двете партии са разпреде- 
лени и в съвсем различни 
региони от земното кълбо 
— G.D.l. действа в Европа, 
а Мой в Африка. 
Пейзажите, обектите и 
войските са представени 
чрез един пластичен изг- 
лед отгоре и под ъгъл, при 
което различните сцена- 
рии са много реалистични 
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за разлика от строго изо- 
метричния предшественик 
Dune 2. При придвижване- 
то на вашите войски се 
засветяват тъмните зони 
върху екрана, докато се 
достигне до базата на 
врага. Нейното унищоже- 
ние в повечето случаи еи 
основната цел на вашите 
атаки. След някои мисии и 
на определени ключови 
места ще можете да се 
насладите на откъси от 
60-минутния филмов ре- 


пертоар на играта. 

Подобно на Оипе 2, ти- 
бериумът е разположен 
върху големи полета и се 
събира от нещо като ком- 
байни (т. нар. Harvesters). 
Парите, които получавате 
от добива му, служат за 
строеж на сгради и за въ- 
оръжение: вертолетни 
платформи, фабрики за 
танкове, ракетни установ- 
ки тип земя-въздух (S.A.M. 
- Surface to Air Missile), за- 
щитни кули, защитни ог- 
ради и др. Излизащите от 
конвейерите войски се уп- 
равляват посредством 
мишката. Задържайки 
Shift или десния бутон на 
мишката, ще можете да 
образувате и по-големи 
бойни формирования, кои- 
то да се отправят по зада- 
дения от вас маршрут. Ако 
отнякъде се появи против- 
ник, вашите хора се защи- 
тават сами, докато не пре- 
дадат богу дух или не по- 
лучат от вас нови запове- 
ди. Освен всичко казано 
досега те могат да се раз- 
гръщат при атака така, че 
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да станат по-трудна мише- 
на за противника, а по то- 
зи начин да избегнат и по- 
зорно смачкване от танк 
или друго превозно средс- 
тво. Ако посочите опреде- 
лена група хора и натис- 
нете клавиша С, те ще за- 
почнат да охраняват съот- 
ветната местност, отна- 
сяйки се безпощадно към 
всякакви натрапници. Мо- 
же би ще се запитате за- 
що не ви се свършва бен- 
зинът или пък мунициите, 


но в това отношение 
Command 8 Conquer изне- 
верява на логиката - ва- 
шите ракетни мотори 
(Recon Bike) изстрелват 
за всяка мисия повече pa- 
кети от ядрения резерв на 
Щатите и Русия, взети за- 
едно. На края на всяка 
мисия получавате подроб- 
на статистика за ефектив- 
ността ви в боя, качества- 
та ви на водач (в процен- 
ти), броя на унищожените 
сгради и жива сила. Ако 
ви омръзне да разнищва- 
те компютъра, можете 
чрез модем да се биете 
срещу някой противник от 
плът и кръв. За тази цел 
има специално направени 
нива, в които можете да 
докажете на приятелите 
си кой е най-добрият. 
Най-общо феновете на 
Nod може би ще ce раз- 
сърдят малко на 
Westwood за това, че тех- 
ните любимци нямат въз- 
душна атака, не получа- 
ват подкрепление от ра- 
кетни катери и нямат въз- 
можността да строят бро- 


нетранспортьори, които 
да превозват хората им. 
Искам да ги успокоя, за- 
щото в сравнение с миси- 
ите на G.D.l. тези на 
Brotherhood of Nod са мно- 
ro по-разнообразни, a и 
къде другаде ще можеш 
да опожариш цяло село 
за две-три минути c Flame 
Тапк или пък да се про- 
мъкнеш незабелязано в 
чуждата база със Stealth 
Tank. 

be3 съмнение 
Command & Conquer е ед- 
Ha or най-добрите игри за 
тази година. И въпреки то- 
ва всички очаквахме мал- 
ко повече от продължени- 


de 
ero Ha Dune 2. Въпреки 
наличието на командоса 
тип Рамбо и сандъците с 
пари разнообразието в 
мисиите е по-малко от 
очакваното. Графиката, с 
изключение на филмчета- 
та, не отговаря напълно 
на съвременните стандар- 
ти (почти всяка стратеги- 
ческа игра от края на 
1995 г. ев ЗМСА режим). 
Тази игра ще разочарова 
малко заклетите фенове 


на екшъни или стратегия. 
За любителите на дейст- 
вието играта на Westwood 
изисква прекалено много 
тактическо мислене, а пък 
стратезите вероятно ще 
запротестират при вида на 
системата за водене на 
бой, която няма да им 
позволи да помислят и чак 
след това да действат. Му- 
зиката е невероятна и сти- 
льт на парчетата се мени 
от поп до техно, хард-кор 
и индъстриъл. След извес- 
тно време игра не може 
да не забележите, че 
всичко се базира върху 
Dune 2 и грандиозни o6- 
новления просто липсват. 


Westwood съвсем спокой- 
но можеха да прежалят 
някое и друго филмово от- 
късче и да разширят пове- 
че разнообразието във ва- 
шата войска. Но като цяло 
Command and Conquer е 
голямото събитие за всич- 
ки почитатели на Оипе 2. 
Остава ни само да дочака- 
ме и Warcraft 2, която мо- 
же да предложи и повече. 
Ще видим. 


О 


| 
| | 


Id Software Raven 


Графика: 
Звук: 
Оригиналност: 
Удоволствие: 


L] AT386 
П ЕВА E vcA 
Ш SoundBlaster Ё AdLib 


Е Клавиатура B мишка 


Минимална памет 
Дисково пространство 


Може би мнозина от вас 
очакват продължението на 
Негейс. То вече е реал- 
ност, макар и под името 
Нехеп. Фирмата Камеп 
Software отново се е поста- 
рала да въведе доста нови 
елементи, въпреки че е из- 
ползвала добрата стара 
3D система (engine) на ID 
(тази на Doom и Heretic). 
Всъщност Камеп не разпо- 
лага със собствена систе- 
ма, а използва вече разра- 
ботените от други фирми. 
Така е и с останалите им 
игри. През 1993 излезе 
Shadow Caster, създаден B 
комбина c Origin, след кое- 
TO Cyclones с SSI. Това 
обаче не пречи на тази 
фирма да създава безс- 
порни хитове на пазара на 
компютърните игри. 

За съжаление изисква- 
нията на новата игра не са 
по джоба на всеки люби- 


B лтазв 


72% 
70 % 
60 Фо 
80 Фо 


Bl Pentium 
У SuperVGA 
Bl Roland 
Ж Джойстик 


4 Мбайта 
21 Мбайта 


тел на Doom. Минимална- 
та конфигурация, на която 
може да я пуснете, е 
4860Х2/66 с 8 Мбайта 
КАМ и около 30 Мбайта 
свободно дисково прост- 
ранство. На тези, които 
още не са се оборудвали 
до такава степен, мога са- 
мо да кажа, че изпускат 
нещо страхотно. Звукова- 
та карта, без да е задъл- 
жителна, е силно препоръ- 


а 


then acair, moybe not 


чителна, защото звуците B 
играта са уникални, а пос- 
тигнатият стереоефект е 
забележителен. За музи- 
ката няма да говоря... 
Като пуснете Нехеп за 
пръв път, напразно ще се 
радвате на хубавата гра- 
фика във висок режим. Тя 
си остава само на първия 
екран. Почнете ли нова иг- 
ра, можете да си изберете 
един от тримата персона- 
жи (стъпка напред към ро- 
левите игри) - боец, кле- 
рик (духовник) или магьос- 
ник. Всеки от тях има раз- 
лични възможности, бие 


се с различни оръжия 
(всеки от тях разполага с 
по 4) и използва зелените 
колби (flachette) no разли- 
чен начин. От избора ви 
зависи какъв вид чудови- 
ща ще срещате най-често 
по време на игра. Боецът e 
здрав, силен, издържа на 
удари, но магията му е 
слаба. Оръжията са му 
предимно за близък бой. 
Използва зелените колби 


като гранати. Ако обичате 
да сте обградени с чудови- 
ща, искащи вашия автог- 
раф (или скалп), това е 
правилният избор. 
Магьосникът от своя стра- 
на е събрал отрицателните 
качества мудност и сла- 
бост. Неговата кръв бук- 
вално се стопява под уда- 
рите на различните про- 
тивници. Това той компен- 
сира с магически знания, 
които позволяват и чети- 
рите му оръжия да са да- 
лекобойни и да имат уни- 
щожително действие (осо- 
бено четвъртото). Използ- 
ва зелената колба, като я 
оставя на земята, където 
след време тя избухва. Той 
е за тези от вас, свикнали 
да ликвидират проблемите 
си отдалеч. Клерикът оп- 
ределено е най-комплекс- 
ният персонаж. Вярно, той 
не е толкова силен колко- 
то боеца, нито използва 
магията толкова умело, 
колкото магьосника, но за 
сметка на това се справя 
доста добре. Клерикът е 
нещо като смесица от дру- 
гите двама герои. Има оръ- 
жия за близък и за дале- 
чен бой. Използва зелени- 
те колби (най-успешно 
според мен), като ги отва- 
ря и за известно време 
създава отровна мараня 
(както за чудовищата, та- 
ка, за съжаление, и за са- 
мия него). 

След като сте си избра- 
ли с кого ще разплачете 
майките на горките чудо- 
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вища (понякога те наисти- 
на си го залужават) купо- 
нът започва. Новост номер 
1: вече има доста гърнета, 
стъкла, статуи на войници 
и други неща, които могат 
да се потрошат за ужас на 
всички пазители на реда. 
Понякога вътре в тях се 
крие по нещо — я синя кол- 
ба, я някое животно. За 
пироманите има доста 
дървета, чакащи някой да 
ги изгори. Уникалната тек- 
стура на подмятани от вя- 
търа листа неведнъж ще 
стряска параноиците (за 
които тази игра въобще не 
се препоръчва). Новост но- 
мер 2: никъде няма да 


срещнете E1M1, M1 или 
други такива . Играта не e 
построена по стандартния 
за ID начин. С изключение 
на прелюдията, която е са- 
мо за загрявка, като се 
има предвид останалото, 
може да се каже, че игра- 
та е съставена от няколко 
ОГРОМНИ епизода. Те съ- 
държат в себе си по-малки 
нива, където се крият част 
от загадките. До тях вие 
достигате чрез телепорти. 
Между така наречените 
епизоди гласът на някакво 
животно ви предизвиква 
да му счупите главата. 
Капаните в Нехеп са 
много повече и доста по- 
усъвършенствани от тези в 
другите игри на ID. Изска- 
чащи колове, стени-бута- 
ла, вертикални и хоризо- 
натални преси от всякакъв 
калибър, горещи места (от 
типа „я ме настъпиш, яти е 
почервенял екранът“), зе- 
метресения и други красо- 
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ти ще разнообразяват жи- 
вота ви по време на цялата 
игра. Да не говорим, че ве- 
че не може да паднете ка- 
то камък от няколко кило- 
метра височина и да оста- 
нете цял-целеничък, както 
в Ооот. За сметка на това 
можете да повишите ва- 
шата защита (А.С.), като 
вземете шлем, ризница, 
щит или талисман. Отдел- 
но може да натрупате вну- 
шителен инвентар, ако съ- 
бирате всички предмети из 
нивата. Някои от тях са 
доста полезни, като напри- 
Mep т. нар. dark servant. 
Той преставлява минота- 
вър, който при използване 


за определено време на- 
пада всички ваши врагове 
наоколо, след което изчез- 
ва. Значително разнооб- 
разие съществува и при 
терените - ледове, реки, 
камънаци, езера от лава и 
блата са само някои от 
местностите, които трябва 
да пребродите, за да се 
вкопчите накрая в смърто- 
носна битка с вашия гла- 
вен враг. Няколко уникал- 
ни предмета като камбана 
и клатещ се мост са още 
една приятна изненада в 
тази игра. По-голяма роля 
е отделена и на мислене- 
то. На пътя ви ще се изпре- 
чат множество загадки. 
Повечето от тях се разре- 
шават с натискането на 
няколко бутона или съби- 
рането на няколко предме- 
та, но докато стигнете до 
всички, ще навъртите бая 
кипометраж из лабиринти 
и тунели. През това време 
чудовищата въобще няма 


да си клатят краката. С 
осъвременен алгоритъм те 
вече се държат по-интели- 
гентно от предшествени- 
ците си. Опитват се да ви 
заклещят в някой ъгъл, за- 
обикалят ви от две страни, 
пробват да ви бутнат от ня- 
коя скала. В блатата дори 
ще срещнете същества, 
които се появяват нена- 
дейно от водата, стрелят 
по вас и отново се скриват. 
Ще видите и чудовища, ко- 
ито се пазят с щитовете си 
и по този начин отблъскват 
вашите магически атаки и 
ги отклоняват в различни 
посоки (понякога и в сами- 
те вас!). Да не говорим за 
боса в края на играта, кой- 
то ви засипва с всички въз- 
можни стрелби, които сте 
срещнали досега. Пригот- 
вете се за сериозна битка, 
особено ако изберете по- 
високо ниво на трудност. 


Играта срещу истински 
противник - чрез модем, 
мрежа или СОМ порт, е 
главната атракция. Напре- 
жението непрекъснато 
расте поради факта, че ни- 
вата на Нехеп са добре 
пригодени за deathmatch и 
вероятността да бъдете 
изненадан от противника 
ви е доста реална. Удовол- 
ствието от Нехеп е голямо 
и той не загубва очарова- 
нието си дори след като 
сте научили всички карти 
наизуст. Изборът на кле- 
рика, магьосника или бое- 
ца предопределя вашия 
стил на игра и предлага 
многообразни стратеги- 
чески варианти на проти- 
вопоставяне на врага. С 
Нехеп със сигурност ще 
прекарате доста приятни 
часове пред екрана на 
компютъра. 


o 


ТОР СЪВЕТИ 


Нехеп в никакъв случай не е най-лесната игра, така 
че на никого няма да навредят малко трикчета: 


МКА: всички оръжия 


SATAN: безсмъртие ( god mode ) 
LOCKSMITH: всички ключове 


CLUBMED: 10096 здраве 


DELIVERANCE: превръщате ce в свиня 

MAPSCO: карта на местността 

САЗРЕК: минавате през стени (No clipping mode) 
INDIANA: 25 бройки от всеки предмет : 
ВОТСНЕК: унищожава всички противници 
SHADOWCASTER (0-2): например, ако сте магьос- 
ник, можете да станете клерик или боец 

VISITxx: отивате на избрано от Bac c xx ниво 


(Levelwarp) 


SHERLOCK: получавате всички части от загадките 
WHERE: показва текущите ви координати 


Предбаришелен поглед 


Джез Сан и неговите хора 
от Argonaut, изглежда, оконча- 
телно са се прехвърлили в бур- 
но развиващия се развлекате- 
лен отдел на Philips. След FX- 
Fighter Philips лансират с гор- 
дост и втория си продукт - Alien 
Одуззеу. Новата игра е изгра- 
дена, както и Creature Shock, в 
по-голямата си част от екшън 
елементи, докато приключенс- 
ката част играе незначителна 

оля. Предисторията отвежда 
героя с екзотичното име Псаф 
Абал, така да се каже, „светка- 
ично“ в самия разгар на дейс- 
твието . 

Вашият изследователски ко- 
раб, екипиран с радиокарбонов 
скенер, e по следите на anrep- 
нативни форми на живот. Той 


е намира в близост до една 
отдалечена планета, когато 
мощна буря ви принуждава да 
извършите аварийно кацане. 
Когато идвате в съзнание, се 
озовавате на една полянка 
сред гората и установявате, че 
сте попаднали в разгара на 
конфликта между две извънзем- 
ни раси. Едно странно същест- 
во се забързва към вас и тъкмо 
се каните да извадите оръжие- 
то си, когато забелязвате, че то 
всъщност бяга от други извън- 
земни, яхнали странни летящи 
мотори (hover bikes). Още пре- 
ли да сте осъзнали какво става 
4 да сте започнали да задавате 
тъпи въпроси, тайнственото из- 


вънземно вади оръжието от ко- 
бура ви и елиминира преслед- 
вачите си. Заедно с новия си 
приятел възсядате единия от 
трофейните мотори и с облек- 
чение установявате, че маши- 
ната се подчинява на вашите 
мисли и интуиция. Така започ- 
ва и първата част Ha Alien 
Odyssey. B нея вие ще прес- 
ледвате войните на агресивна- 
та раса Дак. Действието се 
развива в гориста местност, а 
задачата ви е да унищожавате 
противниците си, като същев- 
ременно прикривате гърба на 
новия си приятел Гаан и вни- 
мавате да не го простреляте. 
При това вие наблюдавате 
действието с очите на героя, 
докато Гаан управлява мотора 


пред вас. 

В края на гората е разполо- 
жен главният бункер на Дак. 
Проникнали в него, героите се 
придвижват по начин, познат ни 
or Alone in the Dark. Разполо- 
жените в отделните стаи Ha 
бункера виртуални „камери“ 
представят във всеки отделен 
момент най-добрия изглед към 
действащите лица. 

В редица от случаите освен 
обезвреждането на Даковете е 
необходимо да решавате и мал- 
ки загадки, като например да 
разгадаете езика им или да 08- 
ладеете работата с терминала 
за отваряне на врати. Така 
спед много изпитания достигате 


...с Владимир Савченко 


до предавателя за връзка, раз- 
рушавате го и по най-бързия 
възможен начин се измъквате 
от бункера, преди да е хврък- 
нал във въздуха. Мисията ви 
обаче далеч не свършва дотук. 
За да можете да напуснете 
планетата, ще трябва да се из- 
правите срещу водача на Дак, 
който обитава една огромна 
фабрика за оръжия и единст- 
веният достъп до нея е през 
минно заграждение. В този 
случай се подвизавате върху 
нещо като летяща вагонетка, 
която можете да въртите на 
360 градуса, за да избегнете 
опорните стълбове на минното 
съоръжение. Под обстрела на 
вражеските ракети и енергий- 
ни бластери ще трябва да на- 
мерите изхода на минирания 
лабиринт. 


Г 


Умело съчетаните разнооб- 
разни елементи на играта биха 
могли да й помогнат да спечели 
това признание, което пред- 
шественикът й Creature Shock 
така и не успя да достигне. Ма- 
кар че и там в действието се 
редуваха успешно въздушни и 
наземни битки, критиката не 
пожали обстоятелството, че 
впечатляващата графика не бе 
в състояние да прикрие недо- 
там блестящия сюжет. 

Остава ни само с нетърпе- 
ние да очакваме излизането на 
играта, за да се убедим сами 
доколко добавените куест еле- 
менти B Alien Odyssey ще ус- 
пеят да реабилитират леко на- 
кърнената слава на Джез Сан и 
на Argonaut. 
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Ме 


PSYCHO PINBALL - решение 


Psycho Pinball е явление в класа 
на двумерните флипери. Оригинал- 
ните идеи заедно с перфектното из- 
пълнение правят тази игра една от 
най-добрите в нейната категория. 

Да кажем първо две-три думи за 
новостите. Това, което ми направи 
най-силно впечатление, е графич- 
ният указател на резултата. В някои 
от другите флипери той оставаше 
скрит (най-често по желание на иг- 
раещия), за да не го разсейва по 
време на игра. Тук той е получил 
съвсем различна роля - показва ани- 
мации, когато минете през дадена 
рампа, върху него се играят и раз- 
личните игри, вградени в пистите 
(още една приятна изненада, на коя- 
то ще се спра по-късно). Изобщо той 
се превръща във важна част от игра- 
та и веднъж свикнали с него, вие ще 
усещате липсата му при другите ва- 
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...с Юлиян Калдерон 


рианти на флипери. Следващата но- 
вост е така нареченият мултипистов 
флипер (в случая пистата Psycho). От 
него, след като изпълните определе- 
ни задачи, можете да преминете в 
една от другите три писти и там да 
изиграете по едно топче, след което 
да се върнете обратно в „пистата- 
майка“. Още една приятна (поне за 
мен) изненада са вградените по две 
в писта игри. Те тестват рефлекса 
или паметта ви. За удобство на игра- 
ещия в психо-пистата между двата 
палеца на флипера има клин, който 
пречи на топчето пред нещастния ви 
поглед най-нагло да падне точно по 
средата. 

Играта има и недостатъци, глав- 
ният от които е следният: Трите пис- 
TM — Trick or Treat, The Abyss и Wild 
West изглеждат малко незавърше- 
ни. При тях топчето се изстрелва ав- 
томатично, без да можете да контро- 
лирате скоростта му. Бонусът на тези 
три писти не се удвоява, утроява и 
т.н., но за сметка на това има т. нар. 
playfield x2, x3 и т.н. - наградите за 
светване на букви и минаване през 
рампи съответно се умножават по 2, 
Зит.н. 

Ще се спра по-подробно на всяка 
от четирите писти. 


PSYCHO 


Както личи и от заглавието й, това 
е главната писта в играта. В начало- 
то, ако засилите докрая топчето и 
успеете с третия палец да го вкарате 
в рампата tornado (вж. 1), ще получи- 
те за майсторски изстрел първия път 
2 000 000 точки, втория — З 000 000 и 
т.н. За съжаление това важи само за 
началните няколко секунди. Като 
минавате през рампа 1, светвате по 
една буква or PSYCHO. Когато цяла- 
та дума е завършена за първи път за 
30 секунди, всяка рампа, през която 
минавате, ще ви носи по 2 000 000 
точки, а ако това става за втори път 
— no З 000 000 и т.н. Наред с това, 
като минете през рампа 1, получава- 
те право да влезете в големия купол 


(виж А), като засилите топчето по 
рампа 2. В купола светвате по една 
риба под шатрата. Като успеете да 
светнете три риби, те подканващо 
започват да мигат към гореспомена- 
тата шатра и ако имате шанса да 
вкарате топчето в нея - приятна игра 
на The Abyss. Не забравяйте, че след 
като сте светнали риба, ще трябва 
отново да минете през рампа 1. На 
тази писта има и стрелбище (виж В). 
Ако се улучат и четирите му цели, 
светвате по един куршум. Както и 
преди, като светнете три куршума и 
влезете в средната шатра, ще изиг- 
раете едно топче на пистата Wild 
West. В третата шатра, тази на приз- 
раците, се влиза, като през рампа 5 
изкарате едно кръгче на влакчето на 
ужасите. Така светвате по един 
призрак. След като минете оттам, 
трябва да уцелите двата хелоуина 
при О, за да можете да се возите на 
влака отново. Ако сте успели преди 
да влезете в рампа 5 да светнете 
трите чаши, като ударите С, ще има- 
те възможност да играете на „Гука 
има, тука нема“. Наградите за позна- 
лите са най-разнообразни. Ако смя- 
тате, че сте понатрупали бонус, по- 
добре е да го удвоите, утроите и T.H., 
като светнете при Е думата КОЕ. 
Въртележката Е се задвижва, като 
минете през рампа 3 три пъти един 
след друг. Ако успеете да я задвижи- 
те цялата, бързо насочете топчето в 
големия купол при А. Тук се намират 
„ключове“, които се активират, ако 
топчето мине през тях, като се качва 
нагоре, а не като пада надолу. Те 
светват по една буква от STRONG. 
Като завършите цялата дума, минете 
през рампа З до С и тогава от бързо- 
то ви набиране върху шифтовете на 
горката клавиатура ще зависи дали 
ще спечелите на канадска борба. 
Между другото през първите някол- 
ко секунди от пускането на топчето 
не се страхувайте да го изпуснете — 
няма да бъде фатално, докато свети 
надписът при Н. 


Ако не се решите веднага да игра- 
ете на тази писта, а само чакате да 
се зареди, потребителите на звукови 
карти ще чуят топъл, подканващ 
глас, последван от окуражителен 
смях (вероятно класика във филмите 
сужаси — за справка виж/чуй доктор 
Гигълс). Веднъж играли тази писта, 
вие стопроцентово ще се убедите, че 
тя е най-трудната и че на нея трудно 
се изкарват над 60 000 000 точки. 
Най-голямата награда тук (разбира 
се, след всичките видове джакпот) е 
само 1 000 000. Рампа 1 ще ви даде 
тази максимална награда само ако 
сте светнали думата САТ при Е. Това 
ще стане еднократно, ако не успеете 
ломентално да вкарате топчето от- 
ново в рампата. Лабиринтът при В 
светва, когато успеете да минете 
през А толкова пъти, че да изпишете 
думата MAZE. Ако правите това за 
първи път, ще трябва да понапрегне- 
те паметта си и да си спомните в 
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какъв ред са се отворили ковчезите. 
Ако светнете MAZE за втори път и 
влезете при В, ще ви се падне слу- 
чайна награда (също както при „тука 
има - тука нема“ на писта PSYCHO). 
Ако успеете през Н да намерите 
всичките съставки на стара магичес- 
ка рецепта, ще имате възможността 
за около 30 секунди да получавате 
по 1 000 000 за всяка рампа, през 
която минете. Изстрелвайки топчето 
по рампа 2 (не през О), светвате бук- 
ва от GHOUL. След като завършите 
цялата дума, ще трябва да уцелите 
дупката на прокълнатите в | (препо- 
ръчително чрез третия горен палец). 
Ако пък улучите думата 2АР при С, 
отивайки в О, имате възможност да 
стреляте по малки духчета. Разбира 
се, защитниците на животните ще се 
разбунтуват, но така или иначе, кой 
ли им обръща внимание? През рам- 
па 3 по стълбището светвате при С 
по една буква or SPOOK. Ако цялата 
дума светне за определено време, 
трябва да преминете през всичките 
участъци, където има светнат приз- 
рак. Накрая стигаме до най-интерес- 
ното - играта с няколко топчета. Точ- 
но така няколко, а не две, защото 
този флипер има уникален мултибол 
с 3 топчета. За целта три топчета 
трябва да са хванати в едно дърво. 
Първия път е лесно, защото и трите 
капана са светнати, но при втория 
трябва сами да отключите втория и 
третия, като светнете двата ключа 
при Е. Когато трите топчета се поя- 
вят заедно с чудесния 3D надпис на 
указателя за резултата, целта ви е 
да преминете рампа 2 (не през О). 
Сторите ли това, следващата задача 
е да влезете с останалите две топче- 
та при В или D - едното, за да удво- 
ите джакпота, а другото — за да си го 
вземете... 


Настроението е коренно различно 
от Trick or Treat. Тук се бяга от зат- 
вор, а не от призраци, играе се с 
карти, а не с ковчези и, разбира се, 
се ограбват банки и влакове (пос- 
ледните две не се препоръчват на 
лица, ненавършили 18 години). При 
изстрелване на топчето по подково- 
образната рампа (вж. 1) минете през 
2 чрез третия палец. Оттук имате ня- 
колко варианта за игра. Ако искате 


да поиграете в казино, светнете че- 
тирите карти при А, а следтова оти- 
дете в В. Ако отивате там за пьрви 
път, ще играете Blackjack (целта e да 
се съберат 21 точки, като асото се 
брои за 1 или 11, а попът, дамата и 
валето - по 10). Улучите ли 21, всич- 
ки награди на пистата се удвояват. 
Ако влезете в казиното за втори път, 
ще играете на Big Deal (ще трябва да 
познаете дали следващата карта е 
по-висока или по-ниска от предход- 
ната, като най-високата карта е асо- 
то, следвано от попа, дамата, валето 
ит.н.). Освен това, като уцелите че- 
тирите карти, светвате и буквата О от 
кюлчето при І. Буквата С може да 
светнете, ако преминете по подкова- 
та през С и след това незабавно 
стреляте в рампа 2. Буквата | изпис- 
вате, когато преминете през 3. Ако 
вече сте минали през рампа 3, като 
се разходите по подковата през С, 
всеки път ще светвате по една буква 
от КЕУУАКО. Това е един своеобра- 
зен джакпот, чието най-хубаво ка- 
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чество е, че нараства колкото повече 
щети нанасяте на банките и казина- 
та. Веднъж светнали цялата дума, 
бързо отидете в банката чрез рампа 
4 n cn приберете наградата. Може na 
посетите банката и без да сте свет- 
нали REWARD, препоръчително с 
пистолет, който намирате, като уце- 
лите и трите букви на GUN при D. 
Иначе печелите само 500 000 и свет- 
вате буквата О от кюлчето. Когато 
цялата дума GOLD при Н е светната, 
минете по рампа 1 през С иза около 
40 секунди ще изпаднете в златна 
треска, като за всяка рампа, през 
която минете, ще получите по 
3 000 000! Ако влакът свети, когато 
минавате през рампа 2, светвате по 
една буква от ЕМС!МЕ. Когато двига- 
телят е включен, отидете при С, но 
внимавайте там да не ви смачка ня- 
кой влак. 

И втази писта има мултибол. Пър- 
во трябва да намерите престъпник 
(като светнете думата OUTLAW при 
Е), който с взрив да освободи от зат- 


d 


16 тор GAMES 1/96 


вора останалите топчета (да светне 
TNT при H, като мине по рампа 1 
през F). Вече имате три топчета. Ако 
минете през някоя рампа, получава- 
те по 1 000 000, 2 000 000 и 
5 000 000 точки. Приятно пре... ъъъ 
изкарване! 


THE ABYSS 


Тази писта ce различава or оста- 
налите три. Тя е разделена на две, 
като от долната към горната част мо- 
же да се премине, ако се влезе във 
вулкана при О или през рампите 7и 
8. Интересно е, че получите ли ня- 
каква задача от „долната“ част, тряб- 
ва да вмъкнете топчето в „горната“, 
където да си получите наградата, ка- 
то отидете на определеното място за 
определено време и обратното. Да 
започнем с изстрелването на топче- 
то. Ако веднага след като сте преми- 
нали през вортекса (или рампа 1), 
минете веднага още веднъж през не- 
го, и ще получите 2 000 000 точки за 
майсторски изстрел. От друга стра- 
на, минавайки два пъти подред през 
вортекса, за всеки следващ пореден 
път ще светвате по една буква от 
WRECK. Когато включите цялата ду- 
ма, трябва за определено време да 
минете през рампа 6 през І, а ако 
преди това сте светнали думата КАУ 
при А, с един куршум улучвате два 
заека - ще играете на Fast Fishing. 
Тук, където целта е да хванете кол- 
кото се може по-големи риби с мре- 
жата (по-големи, а не повече, важно 
е качеството, а не количеството). То- 
ва не означава да биете като луди 
върху спейсбара, защото така ще си 
докарате под 1 000 000 точки и най- 
вероятно ще трябва да си купувате 
нова клавиатура. Ако светнете дума- 
та при В (VENTS) и влезете в K, ще 
се получи нещо като мултибол - ще 
играете с едно топче, докато другото 
се прехвърля между дветете тръби 
при К. Това си има и известни недос- 
татъци - не може да играете на ри- 
болов, а ако уцелите ГАМА (при J) 
или ударите топчетата едно в друго, 
се получава една доста неприятна 
комбинация (поне в тази писта) от 
игра с две топчета едновременно. В 
горната част на играта имате доста- 
тъчно цели. Първо, можете да прибе- 
рете по 300 000 всеки път, когато 
светнете думата FOOD при Е. Друга 


възможност е да потърсите миди 
през рампи 2 и 3, а когато намерите 
всички, бързо отидете долу и минете 
през рампа 1. Друга възможност е да 
преминавате през рампа 6 при Н. 
Така ще светвате по едно отделение 
при L. Когато светнете всичките, ще 
трябва да минете през всички учас- 
тъци в пистата, пред които свети не- 
що като мида. „Горе“ ще можете през 
рампа 5 при Е да светнете TAIL и ако 
минете отново през 5 чак до С (всич- 
ко това при условие, че сте уцелили 
и четирите букви), ще имате възмож- 
ност да изберете една награда (же- 
ланата, ако успеете да натиснете 
спейсбара точно когато квадратът е 
върху избора ви). Останалите две 
рампи (4 и 6 през 1) ви отвеждат B 
долната част. При 4 получавате т. 
нар. flume bonus, който може да ce 
увеличи на буферите при С. 

Ето че стигнах и до най-интерес- 
ната част от играта - вулкана. Той 
има 5 степени. Всяка степен започва 
да мига, когато сте уцелили думата 
ГАУА при J. Разбира се, трябва и да 
влезете във вулкана. Това става при 


О. Първата степен е еквивалентна на 


светването на WRECK. Втората сте- 
пен удвоява за определено време 
всички награди на пистата, а третата 
светва extra ball. Когато стигнете до 
четвъртата степен на вулкана, за 
около 40 секунди получавате по 
1 000 000 точки за всяка рампа, през 
която минете. Последната степен на 
вулкана, разбира се, е джакпотът. 
След като светнете всичките степени 
на вулкана, всичко започва отнача- 
ло, но премиите вече са по-високи. 

Препоръчвам ви да се насладите на 
тази игра, като използвате звукова 
карта, а не жалкото подобие на евтина 
аларма за кола, наречено PC speaker, 
а също и да играете играта в режим с 
висока разделителна способност, за- 
щото той ще ви позволи по-добър пог- 
лед върху пистата. Друг аргумент „за“ 
етози, че на психопистата при нормал- 
на разделителна способност разстоя- 
нието от горе до долу е горе-долу кол- 
кото от Земята до Луната. 

Това е накратко описанието на ед- 
на игра, която със сигурност ще при- 
кове вниманието на всички флиперо- 
мани, а може и да разубеди не един 
и двама скептици, че този вид игри са 
лишени от всякакви достойнства. 
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